「方介〈談韓愈以文為戲的問題〉」
摘要
一般學者談到韓愈提倡古文運動，多半只從「文以明道」的角度觀察，例如：郭紹虞就說過「就他強調道，重視道這一點講，正是古文運動成功的關鍵。」但在韓愈以前，梁肅、柳冕等人也都重視道，強調道。為何古文運動卻必待韓愈出才能成功呢？可見，古文運動的成功絕非一個「道」字可以解釋清楚。作者則提出另一新觀點，認為應重視他「以文為戲」在當時與後世文壇所造成的影響。此篇論文根據韓愈的創作理論與實績，指出他處在一個以文學共娛的時代，有鑒於六朝以來為文者都拘偶對、唯務綺靡之弊病，而改變了遊戲的招式，大力提倡「古文」，一方面以散易駢，另一方面以古道為依歸，於是把遊戲提昇到藝術的境界，並且與道德相結合，使他的作品不只具有娛樂的效果，也能具有永恆的藝術價值，與「傳道」、「立制」的社會功能，而發揮了改革文風的作用。他以遊戲傳聖道，使文章內外全面翻新的苦心，雖然在當時與後代都遭到了誤解與譏評，但是，因為他的文章能以遊戲出之，娛樂效果特佳，流傳特廣，所以還是帶動了風潮。不僅讓散文取代駢文，在以下一千多年的文化發展中取得正宗的地位。可見，他確實用這些遊戲出之的短篇散文，完成了「興存聖人之道」的大業。這在當時，是張籍、裴度所不能理解、相信的；然而，現在從更寬廣的角度來看，卻可以清楚認知這個歷史事實，而對他「以文為戲」的做法給予正面的肯定。

此篇論文之特色在於行文流暢，資料豐富且選用得當，內容充實合邏輯有條理，如：開端先界定「以文為戲」的定義，再探討韓愈「以文為戲」的時空背景，緊接著在敘張籍、裴度及後世學者對其的質疑，之後便以韓愈的創作實績檢討回應，一一攻破。此篇是一篇參考價值頗高的學術性論文，且文中所提出的新論點，當可釐清前人誤解，一新韓文研究之視野。
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