我對空間設計之看法:

四空設一A  9533001 黃靖凱

    從高中升上大學這個階段，歷經推薦甄選進入了雲科大的空間設計系。在這之前，我理想的系應該是建築系，但是，命運捉弄使我將大學第一志願放在空間設計系，因為當時我不符合推甄條件。
    空間設計系，其實是個模糊的建築設計系，有的學校甚至提出新觀點，例如：崑山科技大學認為，空間設計分成傳統觀念和新觀念，傳統指的是建築而新觀念指的是多媒體例如遊戲軟體的情境，因此，空間設計將來可以進入媒體產業，很奇怪的是，如此一來空間設計系和數位媒體及視覺傳達設計系有何差別呢？而雲林科大的觀點是偏向建築的舊的觀點，最近這一年來英文也改名叫建築與室內設計系，好玩的是直接叫建築系不是更好嗎？
學習建築在古希臘備受尊重，對當時文藝復興，建築師必須具備藝術家的特質，而藝術家的兩個特質，一是審美觀，二是創造力。審美的素養是一種眼光，做為辨別美醜的能力，一位藝術家首先要學會的能力即是養成這樣的能力。創造力則是不同於審美素養，是一種活力也是一種生命力。也因此雲科大空間設計系並不認為學習建築非得有建築背景出身的學生才學的好，反倒認為要有審美之藝術才華之學生比較適合建築。近年來像東海大學這樣的建築系高等學府，都開始放棄了傳統式的教法，改採美國新式建築教育，這說明了過去對建築教育的不認同。
    空間設計是個設計系大雜燴，學生都各有專長，有人讀工業設計、有人讀商業設計，當然，也有建築設計。但之所以如此招生是希望融合各類學生之專長，商業設計的學生對二度空間較敏感，而工業設計學生比較會造型，建築設計的學生可以和不同領域的學生互動，達到學生過去設計的不足。當然，這也只是個理想的概念。
    學習空間設計我深深體會到，人對環境的責任感和實現，建築絕不是自己希望如何就可以如何。在學校，師長就像是我的顧客，我們常常討論和協商，因為，學建築這是最重要的事，而同學則是一起陪你經營設計課題的工作夥伴，整個空間設計系，就像是一間建築事務所。
    空間設計之所以困難在於虛體空間上的應用，這是需要極度有邏輯觀念和空間感以及想像能力。當然，學設計最辛苦的莫過於熬夜這黨事。
    就我學習空間設計的感覺，我會覺得弄懂比較重要，也不管是否要熬夜等問題，這只是個階段。一般學設計花最多時間其實是思考，而學校教授考驗學生莫過於是種想法上的應用，也就是要懂得答辯。最快的方法，就是看書。
    我覺得善用學校資源，圖書館是一個不錯的選擇，而教授也是一個資源，而和教授之相處，我不認為要刻意打好關係，我反而認為把自己做好教授才有辦法給予自己更多資源，另外一點，設計需要謙虛，也就是不要認為自己是最好的，因為，走這行沒有所謂好跟壞，業主有很多種類型，個人創意並非每個人都能接受。
    我覺得學空間設計涉及了人文文化、科技、心理學，因此，當我們在熬夜苦腦做作業的同時，不仿停下腳步，看看四周的環境，即使是一棵樹、一隻松鼠、一道水波的反光、倒影都是能啟發人的美感。我覺得設計是我的責任，因此，我將空間設計視為是種義務，我們必須付出更多關懷來理解這個世界所帶給我們的啟發。
